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Cele patru perspective ale acestei saptamani

e Sustenabilitate

Scopul — nu rezolvam doar problema de astazi; proiectam pentru urmatorii cinci ani.

e Management de proiect

Procesul — cum planificam, secventiem, alocam resurse si finalizam munca reala in institutii
reale.

e Invatare bazata pe proiecte

Metoda de invatare — scoala voastra este contextul real, iar proiectul vostru din aceasta
saptamana este un plan real.

e Permacultura

Perspectiva de proiectare — observa, conecteaza si construieste sisteme care regenereaza in loc
sa epuizeze.






Invatare bazata pe proiecte

O metoda educationala prin care elevii rezolva
probleme reale si complexe prin proiecte, dezvoltand
in acest proces abilitati specifice secolului XXI.

Invatarea bazata pe proiecte (PBL) permite elevilor s3
participe activ la procesul de invatare, lucrand in
ritmul propriu si in functie de interesele lor,
pregatindu-i in acelasi timp pentru provocarile pietei
muncii din secolul XXI.
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Cele 7 etape ale PBL

1. ldeea ancord si Intrebarea motrice (The Driving Question): Profesorul lanseaza o intrebare
deschisa, provocatoare si complexa, legata de o problema din lumea reala, care capteaza interesul
elevilor si da startul proiectului.

2. Lansarea proiectului (Evenimentul de lansare): Introducerea temei printr-un stimul vizual, o vizita
pe teren sau un invitat special, urmata de inventarierea cunostintelor actuale si a lucrurilor pe care
elevii trebuie sa le afle (,Ce stim?” si ,Ce avem nevoie sa stim?”).

3. Cercetarea si Investigarea: Elevii cauta informatii, colecteaza date, intervieveaza experti Si
experimenteaza pentru a gasi raspunsuri si solutii la intrebarea motrice.

4. Dezvoltarea si Crearea produsului: Echipele de elevi colaboreaza pentru a proiecta, construi si
dezvolta un produs final (un prototip, o campanie, o aplicatie, un eseu, o macheta etc.) care rezolva
problema initiala.

5. Feedback si Revizuire (Critica constructiva): Elevii isi prezinta versiunile preliminare colegilor si
profesorului, primind feedback ghidat pentru a-si imbunatati si rafina produsul Tnainte de evaluarea
finala.

6. Prezentarea publica: Elevii isi expun produsul final in fata unui public real (parinti, alti elevi,
experti din domeniu sau comunitatea locala), ceea ce creste responsabilitatea si motivatia acestora.

7. Reflectia si Evaluarea: Elevii si profesorul analizeaza ce a functionat bine, ce au invatat pe
parcursul procesului, cum s-au dezvoltat abilitatile de lucru in echipa si cum poate fi imbunatatit
procesul data viitoare.
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e Mentalitatea de proiect: Construirea pentru impact

e O mentalitate de proiect este abilitatea de a transforma o idee intr-o realitate bine
planificata si realizabila. Fiecare proiect scolar de succes - fie ca este vorba de o
mobilitate Erasmus+, o gradina scolara, o eco-tabara, un targ de stiinte, o saptamana
tematica sau un eveniment comunitar - incepe cu o viziune. Dar entuziasmul singur nu
este suficient!

e O mentalitate de proiect inseamna gandire anticipativa, stabilirea unor obiective clare,
implicarea persoanelor potrivite, anticiparea provocarilor si adaptarea atunci cand
planurile se schimba. In loc s& reactioneze la probleme, educatorii orientati spre
proiecte creeaza solutii structurate care inspira colaborarea si fac implementarea
placuta, mai degraba decat stresanta
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